
 

 

La sorcière perd la tête. 
Fuschia, l’apprentie sorcière de Thérondels 

a perdu le code du coffre où Héliodora, la 

sorcière de Thérondels, a ranger sa        

baguette avant de partir en vacances. 

Aide-la à retrouver ce code avant le retour 

d’Héliodora sans quoi, la pauvre petite 

Fuschia risque de se voir transformer en  

grenouille. 
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Tu disposes du plan ci-dessous. Un indice se trouve à chaque point, lis bien les indica-
ons de la page suivante et reporte tes réponses sur la grille de bas de page. 

Remet en ordre les caractères des cases colorées pour retrouver le bon code 

Tu pourras vérifier ta réponse sur le site therondelsencarladez@therondels.fr ou rends-
toi au point info de Thérondels. 

ImpriméÊparÊnosÊsoins,ÊneÊpasÊjeterÊsurÊlaÊvoieÊpublique 



 

 

La place des lleuls 
Sur le monument aux morts, le nom d’un 

maire a été gravé. 

Trouve ce nom et reporte-le dans la grille. 

Sur le sen er 

Tout au long du sen er, des pierres  

gravées ont été mises en place. 

Compte-les durant la balade et reporte le 
nombre que tu auras trouvé dans la grille 

à la fin de ta randonnée sur le sen er. 

Sur un des panneaux Chez la sorcière 

Combien de fois faut-il prononcer « puits 
nuit » pour aider l’homme tombé dans le 

puit à remonter 

Note ta réponse dans la grille. 

Qu’est ce qui donné beaucoup de travail 
à Jeanne e lorsqu’elle travaillait à la 

ferme? 

Note ta réponse dans la grille. 

À l’abreuvoir Dans l’église 

Regarde bien la photo quel objet 
« insolite » est accroché sur la corde à 

linge? 

Reporte son nom dans la grille 

 Reporte le nom de l’objet, classé au  

patrimoine, accroché au mur de gauche 
en entrant dans l’église? 

Ajoute le à la grille des réponses. 

 



 

 

ANAPNE       IMPERO 

ACCIO       LIBERA 

BLOCLANG      LEVOSI 

BAGINA       PORTUS 

EPISKEY       TERGEO 

 

Liste des codes 

Grille réponse 

Ta réponse 
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